
Objectifs de performance :

 À la fin de cette leçon, les élèves seront capables de :

Réfléchir à la manière dont ils définissent les jouets « de fille » ou «

de garçon »

Éviter de catégoriser les jouets en stéréotypes

Conclure que tout le monde peut jouer avec n'importe quel jouet

L’ACTIVITÉ DES JOUETS GENRÉS

Objectif : Les élèves réfléchiront

aux stéréotypes de genre des jouets

« pour garçons » ou « pour filles ».

But : L'objectif de cette leçon est

de briser les barrières

stéréotypées qui empêchent les

élèves de jouer avec certains

jouets. Elle leur enseigne que,

quel que soit leur couleur ou leur

association habituelle avec un

genre, les jouets sont pour tout le

monde, et peuvent être utilisés

par tous de la même manière.

Matériel : 20-30 post-it, 

5+ jouets, de préférence ceux

qui sont stéréotypiquement

genrés : 

3 grandes boîtes de n'importe

quel type 

Questions de réflexions :

Est-ce que certains jouets sont pour les filles? Est-ce que certains jouets

sont pour les garçons?

Pourquoi est-ce que je pense que certains jouets sont des « jouets de fille

» et d'autres des « jouets de garçon »?

Et si je suis un(e) [garçon/fille], est-ce que cela signifie que je n'ai pas le

droit de jouer avec un jouet [de garçon/de fille]?

Et si je vois un(e) [garçon/fille] jouer avec [un jouet de garçon/fille]? Est-

ce que je ressens des émotions qui me font croire qu'ils ou elles ne

devraient pas jouer avec ce jouet?
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Procédure : 

1 .Demandez aux élèves de s 'asseo ir dans une dispos it ion informelle de la

classe 

2.Demandez aux élèves de fermer les yeux et d ' imaginer qu ' i ls sont

dans un magasin qu i a tous les jouets poss ibles . D ites-leur de faire

semblant de marcher autour et d 'observer tous les jouets . Posez-leur

des quest ions sur les couleurs , les formes et les d ifférents types de

jouets d ispon ibles . Demandez-leur de penser à une sect ion de jouets

qu ' i ls n 'a iment vraiment pas et de cour ir au-delà . D ites-leur de ralentir

dans une sect ion de jouets qu ' i ls a iment vraiment . Demandez-leur de

chois ir un jouet et ensu ite de rouvrir les yeux. b . Demandez aux élèves

de partager leurs expériences .

3 .  D istr ibuez un post- it ou un morceau de papier à chaque élève.

Demandez-leur d ’écrire ou de dess iner anonymement leur jouet préféré,

pu is de le couvrir immédiatement pour que les autres ne vo ient pas ce

qu ' i ls ont dess iné . 

4 . Dess inez deux colonnes au tableau ou créez deux p iles sur le sol ou

sur votre bureau . Ét iquetez-les « Garçon » et « Fille » . Demandez aux

élèves de placer leur post- it ou leur papier face cachée dans la

catégorie avec laquelle i ls se sentent le plus à l ’aise pour ident if ier le

jouet . Rappelez-leur de garder leurs réponses cachées, et que s ' i ls ne

savent pas où mettre la leur , i ls peuvent toujours la mettre au mil ieu .

 

5 .  Demandez aux élèves de faire des prédict ions . Posez-leur des

quest ions telles que : Quel sera le jouet le plus populaire en général ?

Que pensez-vous que nous allons trouver dans la catégorie « garçon » ?

Dans la catégorie « fille » ? Comment le savez-vous ? Qu'est-ce qu i vous

fait penser cela ? Assurez-vous d 'accueill ir toutes leurs idées avec

enthous iasme et notez-les toutes au tableau . 

6 . Ensu ite , retournez leurs post- it ou leurs papiers un par un . Cherchez

des motifs . Quels jouets reviennent le plus souvent ? Quelles sont les

s imil itudes entre les deux catégories ? Quelles sont les d ifférences ?

Quelles sont les s imil itudes au se in de chaque catégorie ? Différences ?

Y a-t- i l des commentaires généraux que nous pouvons faire sur les

jouets dans chaque catégorie ?
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7. Demandez aux élèves de comparer les réponses réelles aux

prédict ions qu ' i ls ont faites auparavant . Nos réponses réelles vont-elles

dans le sens de ce que nous pens ions avant ou le contredisent-elles ?

8 . D iscutez des préconceptions que les élèves pourraient avo ir sur les

jouets genrés .

9 .Sortez un des vrais jouets que vous avez apportés . Susc itez l ' intérêt

en leur demandant s ' i ls a iment ce jouet, ou s ' i ls l 'ont déjà vu . 

10 .Placez tro is grandes boîtes à l 'avant de la classe . Ét iquetez-les «

boîte pour filles », « boîte pour garçons » et une « boîte pour tout le

monde » .

11 .Demandez aux élèves de placer chaque jouet  dans l 'une de ces

boîtes . 

12.Pour chaque jouet, permettez aux élèves d 'expl iquer leur décis ion .

Décomposez ces décis ions et essayez de remettre en quest ion les élèves

avec des quest ions réflexives . Par exemple, s i  les élèves sont d 'accord

pour mettre une vo iture rose dans la « boîte pour filles », demandez :

pourquo i les f illes seraient-elles les seules à pouvo ir jouer avec une

vo iture ? Tout le monde n 'a imerait- i l pas y jouer ? Est-ce important de

quelle couleur elle est ? Encore une fo is ,  essayez de garder un ton

neutre et la issez les élèves t irer leurs propres conclus ions . L 'object if

ult ime est d 'avo ir tous les jouets dans la « boîte pour tout le monde »

et tous les élèves d 'accord .
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